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Конспект совместной познавательно-игровой деятельности «Игротека»

Игра малой подвижности: «Кому дать?»
 

Цель: Упражнять в ходьбе по кругу; учить детей соотносить действия со словами.
Описание игры. Дети встают в круг, берутся за руки. В середине круга находится

ребёнок с цветком. Дети двигаются в хороводе по кругу, проговаривая текст:
                          Встали дети в кружок,
                          Увидали цветок.
                          Кому дать, кому дать?
                          Кому цветок передать?
Дети останавливаются, поворачиваются лицом в центр круга. Водящий с цветком в

руке указывает на одного из детей, говорит, кому он даёт цветок. Он водящий.

Словесная игра «Опиши картинку».
Цель: Развитие произвольной памяти, наблюдательности, логического мышления,

слуховой памяти. Упражнять в умении определять группу предметов, объединенных по
общему признаку, посторонний предмет. 

Описание  игры.Ребенку  предлагается  внимательно  рассмотреть  картинку.  После
этого убрать картинку и предложить ребенку ее описать.  Если он затрудняется,  можно
рассмотреть ее вместе. Ребенок должен не только назвать, что изображено, но и описать
форму,  количество,  величину,  пространственное  расположение  объектов  и  их деталей.
Затем предложить посмотреть еще раз на картинку и найти то, что не было названо.

Ребенку  предлагается  внимательно  рассмотреть  картинку.  После  этого  убрать
картинку и предложить ребенку ее описать. Если он затрудняется, можно рассмотреть ее
вместе.  Ребенок  должен  не  только  назвать,  что  изображено,  но  и  описать  форму,
количество,  величину,  пространственное  расположение  объектов  и  их  деталей.  Затем
предложить посмотреть еще раз на картинку и найти то, что не было названо.

 Дидактическая игра «Дружные ребята»
Цель:  соотносить  названия  взрослых  животных  с  названиями  их  детенышей,

активизировать в речи названия детенышей животных.
Материалы: белка и лиса.
Описание игры. Сейчас мы поиграем в игру «Дружные ребята». Встаньте в пары.

Теперь постройтесь в две колонны. Первая колонна — бельчата, вторая — лисята. Вот
ваши домики (ставим в разных концах комнаты стулья, на которые сажаем белку и лису).
Если услышите танцевальную музыку, танцуйте и бегите — резвитесь на лужайке. При
команде «Опасно!» бегите домой к своим мамам. Выигрывает тот, кто скорее соберется.

Игра повторяется 3-4 раза.


